ZARZADZENIE NR 36/2025
DYREKTORA OSRODKA ROZWOJU EDUKACJI W WARSZAWIE
z dnia 25 wrzesnia 2025 r.

w sprawie powolania w Wydziale Projektow Zespolu Zadaniowego
do przygotowania i realizacji projektu wybieranego w sposob niekonkurencyjny
pn. ,,Odbiér zaawansowanych technologicznie e-materialow i gier”
w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spolecznego 2021-2027 (FERS),
Dzialanie 01.04 Rozwéj systemu edukacji.

Na podstawie § 5 ust. 1 w zwigzku z § 12 ust. 1 pkt 1) Regulaminu organizacyjnego Osrodka
Rozwoju Edukacji w Warszawie wprowadzonego zarzadzeniem nr 27/2024 Dyrektora Osrodka
Rozwoju Edukacji w Warszawie z dnia 30 sierpnia 2024 r. oraz § 8 ust. 1 Statutu Osrodka
Rozwoju Edukacji w Warszawie wprowadzonego Zarzgdzeniem Ministra Edukacji i Nauki
z dnia 26 lipca 2022 r. w sprawie nadania statutu Osrodkowi Rozwoju Edukacji w Warszawie,
opublikowanym w Dzienniku Urz¢gdowym Ministra Edukacji i Nauki (Dz. Urz. MEiN z 2022 r.,
poz. 71), zarzadzam co nastepuje:

§1
7 dniem L5 wrzesnia 2025 r. powoluje sie w Osrodku Rozwoju Edukacji w Warszawie
(w Wydziale Projektow), na czas nieokreslony (z mozliwoscig natychmiastowego zniesienia)
zesp6l zadaniowy do przygotowania 1 realizacji projektu wybieranego w sposéb
niekonkurencyjny pn. ,,Odbiér zaawansowanych technologicznie e-materialow i gier” (dalej:
»2espol projektu ds. zaawansowanych e-materialow i gier”).

§2
W celu okreslenia sposobu oznaczania dokumentacji wytworzonej przez Zespol projektu ds.
zaawansowanych e-materialow i gier okresla sie nastgpujacy symbol literowy: WP-ZPZEMG.

§3
Zadaniem Zespohu projektu ds. zaawansowanych e-materiatéw i gier jest koordynacja i realizacja
dzialan zwigzanych z przygotowaniem i realizacjg projektu wybieranego w sposob
niekonkurencyjny pn. ,,0dbiér zaawansowanych technologicznie e-materiatow i gier” w ramach
Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027 (FERS), Dzialanie 01.04
Rozwdj systemu edukacji.

§4
1. W sklad Zespotu projektu ds. zaawansowanych e-materiatléw i gier powotuje nizej wskazane
osoby:
1) Panig Katarzyne Martynowska — kierowniczke projektu;
2) Paniag Anng Langowska — gtéwng ekspertke ds. rozliczen finansowych;
3) Pania Joanne Wojtynska — ekspertke ds. interwencji publiczne;j;
4) Panig Len¢ Tkaczyk — ekspertke ds. interwencji publicznej;
5) Pana Pawla Ciesle — gldwnego eksperta merytorycznego;
6) Pana Adama Gogacza — gléwnego eksperta merytorycznego;



7) Panig Karoling Seremak — ekspertke ds. wspolpracy z beneficjentami konkursowymi;

8) Pania Angelike Wisniewska — ekspertke ds. wspotpracy z beneficjentami konkursowymi;
9) Panig Dominike Gaponiuk — ekspertke ds. dostepnosci cyfrowe;j;

10) Pana Lukasza Mrozinskiego — eksperta ds. dostgpnosci cyfrowej;

11) Pana Pawta Tomaszka — eksperta ds. technologii cyfrowych w edukacji.

2. Zespél projektu ds. zaawansowanych e-materiatéw i gier bedzie wspierany przez innych
ekspertow zatrudnionych w O$rodku Rozwoju Edukacji w Warszawie oraz pracownikow
zatrudnionych w komdrkach organizacyjnych Os$rodka Rozwoju Edukacji w Warszawie
o charakterze obslugowym, w tym w szczeg6lnosci: (i) Wydzial Finansowo-Ksiegowy,
(i1) Wydzial Zamowien Publicznych, (iii) Wydziat Kadr, (iv) Zespot Radeow Prawnych.

§5
1. Nadzér merytoryczny i organizacyjny nad Zespotem projektu ds. zaawansowanych
e-materialdw 1 gier sprawuje bezposrednio Dyrektor Osrodka Rozwoju Edukacji
w Warszawie.
2. Nadzér finansowo-ksiggowy nad Zespotem projektu ds. zaawansowanych e-materiatéw
1 gier powierza si¢ Glownemu Ksiggowemu Osrodka Rozwoju Edukacji w Warszawie.

§6
W pracach Zespolu projektu ds. zaawansowanych e-materialéw i gier moga braé udziat
zewngtrzni eksperci oraz na zasadzie doraznego wsparcia i pomocy pracownicy Osrodka
Rozwoju Edukacji w Warszawie nieposiadajacy statusu czlonkéw Zespotu projektu ds.
zaawansowanych e-materiatow i gier.

§7

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.



