Zat. 2 do OPZ

STANDARD TECHNICZNO-GRAFICZNY

Dostarczana gra w formie aplikacji on-line pn. ,Na drodze do niepodlegtosci 1918-2018",
w tym e-materialy oraz zasoby multimedialne muszg zosta¢ przygotowane i opublikowane przez
Wykonawce zgodnie z obowigzujacymi standardami platformy technologicznej (dalej Platforma).

WYMAGANIA - opis wymagan

Dokumentacja opisujgca wszystkie funkcjonalnosci i mozliwosci techniczne znajduje sie w zatgczniku
nr 3 do OPZ ,Dokumentacja techniczna dla programistow Wieloformatowych Obiektow
Multimedialnych i Interaktywnych (WOMI) na platformie epodreczniki.pl”

Materiaty umieszczane w Repozytorium dzielimy na dwa rodzaje:
- WOMI (Wieloformatowe Obiekty Multimedialne i Interaktywne), wsrdd ktérych wyrdzniamy:
o  WOMI Multimedialne, czyli wszelkie pliki graficzne, filmy i dzwieki,
o WOMI Interaktywne, aplikacje interaktywne rozszerzajgce standardowe
funkcjonalnosci platformy, audiobooki, gry, wirtualne spacery etc..
WOMI muszg by¢ dodane przez Wykonawce do Repozytorium osobno, narzedzia do obstugi
Repozytorium dostarczy operator platformy. Nie zaleca sie osadzania filmow, grafik, nagran
(czyli wszelkich multimedidéw nieinteraktywnych) w WOMI.
WOMI Interaktywne wykorzystujgce materiaty obstugiwane przez WOMI Multimedialne,
muszg zosta¢ przygotowane w taki sposéb, aby materialy te zostaty umieszczone
w Repozytorium w formie WOMI Multimedialnego a nastepnie uzyte z wykorzystaniem API
badZ innych narzedzi Platformy w strukturze WOMI Interaktywnego, z wytgczeniem
wyjatkowych przypadkéw wykorzystywanych przez inne mechanizmy Platformy jak np.
audiobook czy bedacych elementami wykorzystywanymi przez arkusze styléw CSS.
- Tres¢, stanowigca wstep do gry umieszczona w module typu e-materiat jednostronicowy
opisany metadanymi.

Interaktywng gre w formie aplikacji on-line pn. ,,Na drodze do niepodlegtosci 1918-2018", opisang
w scenariuszach metodycznych Zespotu Ekspertow ORE nalezy przygotowac zgodnie z dokumentem
,Szczegdtowy Opis Przedmiotu Zamdwienia (OPZ)” stanowigcym zatacznik nr 1 do Specyfikacji
Istotnych Warunkéw Zamoéwienia. Metadane muszg by¢ uzupetnione zaréwno dla modutu — tresci jak
i do wszystkich WOMI multimedialnych iinteraktywnych wykorzystywanych (np. tytut, licencje,
autordéw, odniesienia do podstawy programowej) .

Pliki Zrédtowe nalezy przygotowac, stosujac nastepujace zasady:

1) Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje audio-wideo nalezy przygotowac¢ w formie
plikéw wideo, stosujgc wymagania techniczne wskazane w dokumencie ,,Repozytorium tresci
audiowizualnych”.

2) Sekwencje audio nalezy przygotowaé w formie plikdw audio, stosujgc wymagania techniczne
wskazane w dokumencie ,,Repozytorium tresci audiowizualnych”.

3) Wszystkie filmy i animacje zawierajgce wypowiedzi lektora posiadajg napisy zsynchronizowane
z wypowiedziami zgodnie z dokumentacjg platformy (bez wzgledu czy w nagraniu wystepuje
ten tekst). Wszystkie filmy i animacje posiadajg podpisy dla niestyszacych (audiodeskrypcje)
informujace o dZzwiekach w nagraniu, np. ,trzasnety drzwi”, w tle stycha¢ ,,rozmowy ludzi”.
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4)

5)

6)

7)

Zdjecia, fotografie, rysunki, schematy nalezy przygotowa¢ w formie plikéw graficznych,
stosujagc  wymagania techniczne wskazane w dokumencie ,Repozytorium tresci
audiowizualnych”, stanowigcy zat. 4 do OPZ.

Gry dydaktyczne i funkcje nieobstugiwane przez edytor tresci, proponowane przez Ekspertow
ORE powinny zosta¢ wykonane w HTML5 przy wykorzystaniu JavaScript i CSS. Obiekty
interaktywne musza zapewniaé responsywnosé i kompatybilnos¢ z zgodnie z dokumentacja
Platformy, w tym w szczegdlnosci z dokumentem ,,Dokumentacja techniczna dla programistéw
WOMI”, stanowigcy zat. 3 do OPZ.

Funkcje wymienione w pkt. 5 muszg uwzglednia¢ mozliwosci Platformy w zakresie zapisu
danych, postepu, wynikéw etc. na koncie uzytkownika. Dopuszczalne sg rozwigzania
wymagajgce zapisu danych wykraczajgce poza mozliwosci Platformy. Muszg jednak by¢ tak
zaprojektowane, aby uzytkownik miat swiadomg mozliwos$¢ zapisu na swoim urzgdzeniu,
w wybranym przez siebie miejscu (np. pamie¢ USB). Dopuszczalne formaty plikéw to JSON
i XML. Tak zapisane dane powinny mie¢ mozliwo$¢ ponownego zatadowania po przeniesieniu
na inne urzadzenie uzytkownika.

Audiobooki nalezy przygotowa¢ w formie plikdow w standardzie DAISY 2.02 zgodnie z
dokumentacjg dostepng na stronie ORE oraz daisy.org.

Ponadto, dla kazdego elementu multimedialnego i interaktywnego nalezy przygotowac zestaw
metadanych opisujgcych dany element:

tytut;

autor —imie i nazwisko (lub nazwa) autora elementu;

licencja — wskazanie licencji (wraz z wersjg) danego zasobu, np. ,,CC BY 1.0”, ,CC BY NC 3.0,
»CCBY SA 4.0”;

dodatkowe informacje licencyjne — opcjonalne rozszerzenie informacji o licencji; pozwala np.
doprecyzowac pola eksploatacji wybranej licencji;

tekst alternatywny — zastepcza tresc tekstowa elementu do wykorzystania w sytuacjach, gdy
nie jest mozliwe uzycie podstawowej wersji elementu, m.in. w czytnikach dla uzytkownikéw z
dysfunkcjg wzroku;

stowa kluczowe — zestaw stéw i fraz utatwiajgcych wyszukanie danego elementu na platformie.

E-materialy pod wzgledem edytorsko-graficznym powinny spetnia¢ nastepujgce wymagania:

1.

2.

Wymagania techniczne okreslone w:

a. zataczniku nr 4 do OPZ ,Repozytorium tresci audiowizualnych,

b. zaftaczniku nr 3 do OPZ ,Dokumentacja techniczna dla programistow
Wieloformatowych Obiektéw Multimedialnych i Interaktywnych (WOMI) na
platformie epodreczniki.pl “Materiat filmowy powinien zosta¢ przygotowany i
osadzony zgodnie z dokumentacjg platformy www.epodreczniki.pl.

Nagrania audio powinny by¢ przygotowane i dostarczone zgodnie z zatgcznikiem nr 4 do OPZ
»Repozytorium tresci audiowizualnych.

KRYTERIA OCENY SPEtNIENIA STANDARDU
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Lp.

Wymaganie

Spetnia

Filmy, animacje, sekwencje wideo i sekwencje audio-wideo
spetniajgce wymagania techniczne wskazane w dokumencie
»Repozytorium tresci audiowizualnych”.

Tak/nie

11

Wszystkie filmy i animacje zawierajgce wypowiedzi lektora
posiadajg napisy zsynchronizowane z wypowiedziami zgodnie
z dokumentacjg platformy (bez wzgledu czy w nagraniu, na
ekranie wystepuje ten tekst)

Tak/nie

1.2

Wszystkie filmy i animacje posiadajg podpisy dla niestyszgcych
(audiodeskrypcje) informujgce o dzwiekach w nagraniu, np.
ytrzasnety drzwi”, w tle stycha¢ ,,rozmowy ludzi”.

Tak/nie/nie dotyczy

Sekwencje audio spetniajg wymagania techniczne wskazane w
dokumencie ,,Repozytorium tresci audiowizualnych”
(zat. 4 do OPZ)

Tak/nie

Zdjecia, fotografie, rysunki, schematy spetniajag wymagania
techniczne wskazane w dokumencie ,,Repozytorium tresci
audiowizualnych” (zat. 4 do OPZ)

Tak/nie

Gry dydaktyczne wykonane w HTML5 przy wykorzystaniu
JavaScript i CSS z zgodnie z dokumentacja platformy w tym w
szczegdlnosci z dokumentem ,Dokumentacja techniczna dla
programistow WOMI” (zat. 3 do OPZ)

Tak/nie

Audiobooki w standardzie DAISY 2.02 zgodnie z
dokumentacjg dostepng na stronie daisy.org.

Tak/nie

Wypetnione pola metadanych

Tak/nie/nie dotyczy

W zakresie edytorsko-graficznym:

Wymaganie

Spetnia

Dostarczone materiaty muszg by¢ zgodne z dokumentacjg
i spetniaé przynajmniej minimalne wymagania nig okreslone w
zakresie graficznym.

Tak/nie

Dostarczony materiat zostat poprawnie opublikowany, a jego
wyswietlenie nie powoduje kolizji ze schematami ani innymi
mechanizmami platformy (np. WOMI Interaktywne nie
przekracza maksymalnej szerokosci strony).

Tak/nie

Elementy, ktore wymagajg odrebnego stylowania wpisujg sie w
istniejgce juz na stronie stylowanie platformy, wykorzystujgc w
maksymalnym stopniu elementy arkuszy styldw Platformy. W
przypadku zmiany stylowania Platformy elementy pozostaja
spojne graficznie.

Tak/nie/nie dotyczy

Wymagania techniczne dotyczgce przygotowania i umieszczania materiatow w Repozytorium

Materialy umieszcza sie na platformie z wykorzystaniem narzedzi zapewnionych przez Osrodek
Rozwoju Edukacji. Nie dopuszcza sie korzystania z narzedzi zewnetrznych, do zamieszczania tresci na
platformie. Dostep do edytora platformy zostanie przekazany Wykonawcy.

Nie dopuszcza sie umieszczania zasobow poza platforma (np. w chmurze) ani korzystania
z zewnetrznych bibliotek nie osadzonych na Platformie (biblioteki zamieszczone w sieci web czy
google api s3 niedopuszczalne), za wyjatkiem zasobéw, uzgodnionych lub wskazanych przez
Zamawiajacego.

Strona 3




Zat. 2 do OPZ

Wytoniony Wykonawca/Wykonawcy otrzymajg dostep do narzedzi oraz instrukcje ich uzytkowania.

W pierwszej kolejnosci nalezy zamiesci¢ na platformie WOMI.

Nie dopuszcza sie tagczenia réznych typéw WOMI w jedng paczke.

Nie dopuszcza sie umieszczania tresci materiatéw wewnagtrz WOMI.

Dopuszczalne typy WOMI to Film, Obraz, Muzyka, lkona obiekt interaktywny w tym audiobook
w formacie DAISY 2.02, gry interaktywne, ¢wiczenia, programy HTMLS i/lub JS i inne zgodne
z dokumentacja.

Nastepnym krokiem jest wytworzenie modutéw (e-materiat), w ktérych osadzone sg WOMI.

Dodatkowe informacje dotyczace platformy znajdujg sie na stronie:
http://www.ore.edu.pl/dokumentacja-platformy
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