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OBSZAR

Polska w czasie drugiej wojny Swiatowej — walka o odzyskanie
niepodlegtosci

Wyzwanie/tytut gry

PROJEKT 2 ,, JA NAZYWAM SIE CICHOCIEMNA-ELZBIETA ZAWACKA”
czesc 1

Odniesienie do podstawy

3.2.7. Przedstawia wybrane postacie i prezentuje informacje o
wielkich Polakach - alpinistka Wanda Rutkiewicz, papiez Jan Pawet
Il, nauczycielka cichociemna gen. Elzbieta Zawacka ,,Z0”

programowej
3.2.3. Uczestniczy w swietach narodowych i innych waznych dniach
pamieci narodowej
Rodzaj gry INTRO - filmy, lektor, pokaz zdje¢
EKRAN 1
Ekran podzielony na cztery czesci. Na kazdej czesci strzatka
zachecajaca do klikniecia i odtworzenia filmu lub prezentacji.
Film 1 + hymn Film 2
,»Spiacy rycerze”
nagranie” - -
Film3 - Dawna Warszawa
https://:=~-w.youtu
- be.com ch?v=N
oEpkZY1GyU
Wyglad
e EKRAN 1 a- po wybraniu Filmu 1 — o Cichociemnych - film ma mie¢

forme dokumentu, kroniki, reportaiu — ok.2 minut. Materiat ma
dawac proste i jednoznaczne wyjasnienie kim byli i co robili
»Cichociemi”, jesli uda sie pozyskac prawa do nagrania mozemy
dotaczyc¢ réwniez fragment hymnu, ktéry przypisano cichociemnym
po wojnie: ,,Spiacy rycerze”

Lub Link: https://www.youtube.com/watch?v=Fx9T9bSy Ik

Na dole po prawej ,pulsujaca strzatka” PRZEJDZ DALE)J
Na gdrze symbol strzatki zwinietej —,, ODTWORZ JESZCZE RAZ”

Obok zwinietej strzatki symbol GEOSNICZEK — mozliwo$¢ wytaczenia
dzwieku

W GORNYM LEWYM ROGU ikonka puzzli —po kliknieciu:
EKRAN 1 a.1

Widac¢ zdjecie orta — symbolu ,,Cichociemnych”, obok do wyboru



https://www.youtube.com/watch?v=NoEpkZY1GyU
https://www.youtube.com/watch?v=NoEpkZY1GyU
https://www.youtube.com/watch?v=NoEpkZY1GyU
https://www.youtube.com/watch?v=Fx9T9bSy_Ik

puzzle — 3 wersje — dziecko wybierze jedna z nich: 6 puzzli, 12 puzzli,
24 puzzle. W prawym gérnym rogu ikonka kolorowanki — pdf —
kolorowanki orta w wersji bojowej i pokojowej — do druku.

EKRAN 1b - po wybraniu Filmu 2 - film o akcji ,NEON 4”

Link: Skok we wspomnieniu Zawackiej od minuty: 7,00-9,39 oraz
od 11,01 do 11,18.

https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-
Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-
pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza

Na dole po prawej ,,pulsujaca strzatka” —,, PRZEJDZ DALEJ”
Na gérze symbol strzatki zwinietej —,, ODTWORZ JESZCZE RAZ”

Obok zwinietej strzatki symbol ,,GEOSNICZEK” — mozliwosé
wyltaczenia diwieku

EKRAN 1c — po wybraniu Filmu 3 - film o Eli Zawackiej

Link:
https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-
Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-
pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza

Na dole po prawej ,pulsujaca strzatka” PRZEJDZ DALE)J
Na gorze symbol strzatki zwinietej —,, ODTWORZ JESZCZE RAZ”

Obok zwinietej strzatki symbol GLOSNICZEK — mozliwos¢ wytaczenia
diwieku

EKRAN 1 d- po wybraniu filmu-materiatu o przedwojennej
Warszawie np. materiatéw umieszczonych w kronikach lub zdje¢
lub, kilusekundowych filméw, dawnej, przedwojennej Warszawy.

Linki: https://www.youtube.com/watch?v=NoEpkZY1GyU

Na dole po prawej ,pulsujaca strzatka” PRZEJDZ DALEJ
Na gdrze symbol strzatki zwinietej —,, ODTWORZ JESZCZE RAZ”

Obok zwinietej strzatki symbol GLOSNICZEK — mozliwo$¢ wytaczenia
dzwieku

EKRAN 2

Po przejsciu dalej pojawia sie mozliwos¢ zalogowania do gry. Widaé
na ekranie kontury postaci : DZIEWCZYNKA // CHtOPIEC.



https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza
https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza
https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza
https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza
https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza
https://www.polskieradio.pl/287/5694/Artykul/1703896,Elzbieta-Zawacka-Przed-skokiem-panowie-powiedzieli-Panie-maja-pierwszenstwo-Skoczylam-pierwsza
https://www.youtube.com/watch?v=NoEpkZY1GyU

EKRAN 3 — PO KLINIECIU W KONTUR DZIEWCZYNKI widzimy w
centralnej czesci kontur ( oczy, brwi, nos, uszy juz sg), po prawe;j,
rozne zdjecia strojow z epoki — przyciete do rozmiaréw, w ktérych
bedzie mozna ubrac postac: sukienki, bluzy/bluzkiz epoki, w tym
jedna bluza jest czescig mundurka harcerskiego, 4 pary spodni,
spodenek, spddniczek, 4 pary butow, apaszek, chust w tym
harcerskiej, nakrycia gtowy w tym rogatywka, podkolanowki w
kolorze biatym, czerwonym, zielonym, czarnym. Po lewej stronie:
rézne fryzury do wyboru — blondynka kucyki, warkoczyki, krotkie
ciemne, dtugie ciemne, jasne dtugie, krétkie rude, rude warkoczyki,
ciemne do ucha, 4 réozne ksztatty okularéw. Na samym dole, mniej
wiecej na srodku, czerwona ramka z miejscem na wpisanie
pseudonimu. Na dole klawisz ,,ZATWIERDZ” i ,,PRZEJDZ DALEJ”

EKRAN 4 — PO KLINIECIU W KONTUR CHLOPCA widzimy w centralnej
czesci kontur ( oczy, brwi, nos, uszy juz sg), po prawej rézne zdjecia
strojow z epoki — przyciete do rozmiaréw, w ktérych bedzie mozna
ubraé postaé: pary spodni, bluzy z epoki, w tym jedna bluza jest
czescig mundurka harcerskiego, 4 pary spodni, spodenek, 4 pary
butéw, chust w tym harcerskiej, nakrycia gtowy w tym rogatywka,
podkolandowki w kolorze biatym, czerwonym, zielonym, czarnym. Po
lewej stronie: rézne fryzury do wyboru charakterystyczne dla uczesan
z lat trzydziestych ubiegtego stulecia, 4 rézne ksztatty okularéow. Na
samym dole, mniej wiecej na srodku, czerwona ramka z miejscem na
wpisanie pseudonimu. Na dole klawisz ,ZATWIERDZ” i ,,PRZEJDZ
DALEJ”

Na dole klawisz ,ZATWIERDZ” i ,PRZEJDZ DALEJ”

EKRAN 5 — Pojawia sie po zatwierdzaniu ,,POSTACI” — wida¢ napis
,»,MISJA MLODEGO BOHATERA” i posta¢, ktora dziecko samo
stworzyto w kreatorze.

Klawisz ,,ROZPOCZNIJ MISJE”
Klawisz ,, Wré¢ do mojej postaci”

Klawisz ,, Odtwérz filmy/prezentacje”

Stopien trudnosci

Dziatanie

Ekran 1 — dziatanie polega na wybraniu z prezentowanych w
matych ekranach materiatéw filmowych lub prezentacji.

Po kliknieciu FILMU 1 — lektor z materiatu filmowego
Po kliknieciu FILMU 2 — lektor z materiatu filmowego
Po kliknieciu FILMU 3 — lektor z materiatu filmowego

Po kliknieciu FILMU 4 — lektor z materiatu filmowego lub lektor
uproszczony — FILM 4 dotyczy wizualizacji przedwojenne
Warszawy, jej codziennego zycia, budynkéw, wygladu




mieszkancow, dzwiekdw ulicy itp. Proponuje ewentualnie
ponizsze linki :
https://www.youtube.com/watch?v=NoEpkZY1GyU

https://www.youtube.com/watch?v=-2wGCcvo5Bc

EKRAN 1a.1.

Na zdjeciu znajduje sie symbol Cichociemnych — orzet z
uniesionymi skrzydtami- moze byé w wersji bojowej. Na
prawo 3 klawisze na kazdym kolejno jest napis: 6 puzzli, 12
puzzli, 24 puzzli. Dziecko wybiera klikajac w odpowiedni
klawisz jaki stopien trudnosci chce zastosowac.

Lektor: Formacja Cichociemnych posiadata swdj znak — orfa z
uniesionymi skrzydtami. Znak miat swojg wersje zwyktg i
bojowa. W bojowej orzet miat poztacany dzidb i pazury — mogli
go nosié tylko ci zotnierze, ktdrzy brali udziat w bojowej akcji
spadochronowe;j. Znak ten zaprojektowat Marian
Walentynowicz, ktérego rysunki znajg wszystkie dzieci, ktére
czytaty Koziotka Matotka i ogladaty rysunki ilustrujgce jego
przygody — Pan Marian jest wtasnie autorem tych rysunkéw.
Znakiem polskich spadochroniarzy stat sie spadajgcy do walki
orzet.

Utdz z puzzli zdjecie na wybranym przez siebie poziomie
trudnosci. Nacisnij odpowiedni przycisk.

EKRAN 2 Po wybraniu postaci, dziecko styszy:

Lektor: Klikajagc w odpowiedni kontur, wybierz swojg postac.
Przeciaggnij odpowiednie obrazki i ubierz postac w stréj z
epoki wedtug wlasnego uznania. Wymysl i wpisz do
czerwonej ramki pseudonim, ktérym bedzie sie postugiwaé
twoja postac.

EKRAN 3 — W tle stycha¢ bardzo cicho melodie piosenki
powstanczej, zapetlone ”"Patacyk Michla”, i 2 inne ,, Zakazane
piosenki”. Po najechaniu kursorem na dany ubidr stycha¢ gtos
lektora, ktéry nazywa ubidr, szczegdlnie wazne jest aby przy
ubiorach mozna byto stosowac narzedzie , lupka” — tres¢
nagrania lektora jest uzalezniona od znalezionych strojow,
najwazniejsze, aby stroje byty charakterystyczne dla epoki,
szczegdlnie mundur harcerski — nazwanie jego czesci —
redakcja.

EKRAN 4 - W tle stycha¢ bardzo cicho melodie piosenki
powstanczej, zapetlone ”Patacyk Michla”, i 2 inne piosenki z
repertuaru ,,Zakazane piosenki”. Po najechaniu kursorem na



https://www.youtube.com/watch?v=NoEpkZY1GyU
https://www.youtube.com/watch?v=-2wGCcvo5Bc

dany ubidr stychac gtos lektora, ktory nazywa ubior,
szczegblnie wazne jest aby przy ubiorach mozna byto stosowaé
narzedzie , lupka” — tres¢ nagrania lektora jest uzalezniona od
znalezionych strojéw, najwazniejsze, aby stroje byty
charakterystyczne dla epoki, szczegdlnie mundur harcerski —
nazwanie jego czesci — redakcja.

Dziecko klika kursorem na dang czes$¢ stroju i przesuwa-
przecigga stroj w kierunku postaci — odpowiedniej czesci ciata.
W przypadku kiedy gracz prawidtowo ubrat catg postaé — styszy
sygnat dzwiekowy.

EKRAN 5 - Po zatwierdzeniu postaci, dziecko styszy:

LEKTOR: , Witaj ,,....”-(pseudonim). Wyobraz sobie, ze dzieki
»kapsule czasu” przemieszczasz sie w czasie. Kapsuta czasu
przeniosta Cie do czaséw Il wojny Swiatowej, do stolicy Polski
— Warszawy, okupowanej w tamtym czasie przez niemieckie
wojska- hitlerowskie. Za chwile wybuchnie powstanie
Warszawskie i rozpocznie sie krwawa walka z okupantem.
Swoje zycie odda wielu zotnierzy, harcerzy oraz zwyktych
ludzi, ktoérzy beda prébowali odzyskac wolnosc¢.

Znajdujesz sie w okolicach Placu Bankowego w Warszawie.
Podazasz ulicg , w strone kamienicy, w ktérej odbywaja sie
TAIJNE KOMPLETY [ stowniczek]. Prowadzi je pewna kobieta,
nauczycielka ze szkoty ( LO) im. Narcyzy Zmichowskiej
[stowniczek- N.Z. powiesciopisarka i poetka, autorka
»Poganki” emancypantka, 1818 — 1986]. Znajdz miejsce, w
ktérym wiasnie teraz odbywa sie spotkanie, postuchaj
uwaznie stéw nauczycieli. Otrzymasz od niej waiznga przesytke.
Przed tobg wazna misja. Jesli chcesz do niej przystapic
nacisnij przycisk ,,DALEJ”.

Rozwigzanie i komunikat
lektora do rozwigzania

Ekran 1 a.1. Kazdy Zle
utozony puzzel — odskakuje na
swoje miejsce.

Rozwigzaniel EKRAN 3 | EKRAN 4 - po
niewtasciwym przeciggnieciu
ubioru np. czapka na nogi lub
koszulka na gtowe odzywa sie
sygnat ,,zoonk”.

Ekran 1.1. Kazdy dobrze
utozony puzzel powoduje
cichy sygnat — potwierdzenie
prawidtowego wykonania
akcji. Po utozeniu petnego

Rozwigzanie 2




zdjecia styszymy fragment
piosenki przypisanej
Cichociemnym jako hymn.

EKRAN 3 | EKRAN 4 — po
zamknieciu catej postaci
dziecko styszy LEKTORA: ,,
Swietnie, twoja postac jest
gotowa. Przejdz dalej”.

Rozwigzanie 3 brak

Rozwigzanie 4
brak

Materiaty dodatkowe —
redaktorzy

zdjecia, filmy, sciezka dzwiekowa ,,zakazanych piosenek”, zdjecia znaku
Cichociemnych , narzedzie lupki, zwolniony lektor, powiekszenie czcionki,

Uwagi- redaktorsko-autorskie

Wazna jest mozliwos¢ stosowanie narzedzia lupki w celu
powiekszenia danej- wybranej czesci ekranu.

OBSZAR

Polska w czasie drugiej wojny Swiatowej — walka o odzyskanie
niepodlegtosci.

Wyzwanie/tytut gry

PROJEKT 2 ,, JA NAZYWAM SIE CICHOCIEMNA-ELZBIETA
ZAWACKA” czes¢ 2 TAINE KOMPLETY

Odniesienie do podstawy

3.2.7. Przedstawia wybrane postacie i prezentuje informacje
o wielkich Polakach — alpinistka Wanda Rutkiewicz, papiez
Jan Pawet I, nauczycielka cichociemna gen. Elzbieta Zawacka

programowej »20”
3.2.3. Uczestniczy w swietach narodowych i innych waiznych
dniach pamieci narodowe;j

Rodzaj gry misja, animacja ptaska, wielokrotny wyboér, filmy, zdjecia,
EKRAN 1

Wyglad Ekran przedstawia ulice-bruk, wida¢ stare kamienice. Gdzie$ o
$ciane domu oparty rower, na scianach wida¢ kredg wykonane

ekranu

rysunki szubienicy, po kliknieciu w rower stycha¢ dzwonek. Po
prawej widac drzwi wejsciowe — malowane zielong farbg, farba
ztuszczona, miejscami widac¢ fragmenty drewna. Po kliknieciu w




drzwi stychaé dzwiek ,skrzypienie”, przenosimy sie do wnetrza.
— EKRAN 2

EKRAN 2

Whnetrze klatki schodowej w starej kamienicy. Odrapane
$ciany, malowane ,barankiem”. Od lewej drzwi wejsciowe do
mieszkania 1 - niebieskie, kolejno w prawo na wprost schody
na pietro, nastepnie schody w dét do piwnicy ( z piwnicy beda
jeszcze jedne drzwi, prowadzgce na inng ulice), catkiem na
prawo drzwi czerwone do mieszkania 2.

EKRAN 3

Widok pierwszego pietra. Na tym pietrze wida¢ troje drzwi od
lewej kolejno: pozdtkta biel, bragzowe, zielone.

Za drzwiami pozétktej bieli ( po kliknieciu w obrazek drzwi

przez gracza) znajduje sig -mieszkanie np. kuchnia,
umeblowane wg éwczesnej mody.

Za drzwiami brazowymi ( po kliknieciu w obrazek drzwi przez
gracza) znajduje sie pokdj dzieciecy umeblowany wg
éwczesnej mody.

Za drzwiami zielonymi ( po kliknieciu w obrazek drzwi przez
gracza) znajduje sie - - widok Warszawy — ulice, ludzie,

codzienne zycie. [Nieznany kolorowy film ukazujgcy centrum Warszawy w

1938 roku. Zobaczymy Marszatkowska, Krakowskie Przedmies$cie, Ogrod i
Patac Saski, Stare Miasto czy tazienki Krélewskie. Dodatkowo tramwaje i
samochody z epoki.] zrodfo np.:

http://facebook.com/WarszawaPrzedwojenna

EKRAN 4- Widok wnetrza piwnicy — znajduja sie w niej
maszyny drukarskie i utozone w stosy ulotki, jedna z nich lezy
na podtodze- po kliknieciu w - — widok zblizony PDF
ULOTKI - autentycznego materiatu archiwalna. Na lewo,
obok starej szafy wida¢ mate drzwi, wokét futryny czerwona
cegta. Drzwi maja duzg dziurke na klucz — po kliknieciu w
dziurke na klucz ukazuje sie zdjecie prawdziwej ulicy starej
Warszawy - zdjecie autentycznego fragmentu ulicy, gdzie
znajdywato sie zejscie do kanatéw. - . Dodatkowo na
drzwiach widac strzatke, po nacisnieciu na nig wchodzimy na
Plac Bankowy — grafika nasladujaca to, co ukazano na zdjeciu
widocznym przez dziurke od klucza, z tej ulicy mozna byto



http://facebook.com/WarszawaPrzedwojenna

dostac sie do wejscia do kanatéw.

W piwnicy znajdujq sie rowniez rézne sprzety codziennego
uzytku z epoki — po kliknieciu w zdjecia sprzetéw lub ich
rysunki lektor podaje ich nazwe — lodéwka w szafce,
maglownica, tara do prania, ...

EKRAN 5 Widok mieszkania 1 — drzwi niebieskie na parterze.

Pokéj, posrodku okragty stét a przy nim kobieta o wygladzie
zblizonym do Eli Zawackiej — stoi od prawej — moze by¢ prosta
grafika wektorowa. Przy stole siedzg 2 dziewczyny i dwdch
chtopcow — nastolatkowie ( wszyscy ubrani skromnie, w
swetry, bluzki, uczesani charakterystycznie do zwyczajéw
epoki, przed nimi zeszyty, otdowki, ksigzki utozone w stosy. Za
nimi szafa, od lewej okno a przy nim biurko z lampg, na prawo
za nauczycielkg kredens i komoda. Pod stotem lezy lekko
podwiniety w rogu dywan. Nad stotem lampa ze stabym,
z6ttawym Swiattem. Na $cianach zdjecia i 3-4 obrazy.

Po kliknieciu w szafe — zdjecia strojow z epoki — palta,
kapelusze, suknie, frak, kozuchy,

Po kliknieciu w szuflady komody — oryginalne zdjecia gazet,
dokumentdw, ulotek, ogtoszen, plakatéw — co znajdziemy.

Po kliknieciu w noge stotu — mapa — rozwija sie na catg
wielkos¢ ekranu — EKRAN 6

EKRAN 6 - Interaktywna mapa i gtos lektora. Na mapie
widoczne ziemie polskie rozdzielone — kontur granic Il
Rzeczypospolitej ale kolorem rézowym zaznaczona granica
okupacji niemieckiej a seledynowym rosyjskiej. Na mapie
widac réwniez wyspy brytyjskie. Na mapie zaznaczone miejsce
szkolenia Cichociemnych na terenie Wielkiej B.— po kliknieciu
_ z tych miejsc, drugie miejsce zaznaczone
to miejsce zrzutu Neon 4, kolejne to miejsce na pétnoc od
Warszawy — miejsce zrzutu materiatéw opatrunkowych i
zaopatrzenia — _towej ostatnie z
zaznaczen jakie MUSIMY zrobi¢ na mapie to LONDYN i
dzielnica NORTHOLT- w tym miejscu jest ikonka samolotu
oznaczonego symbolem dywizjonu ,,303”

W gérnym lewym rogu mapy znajduje sie ikonka — ,,przejécie

do gry” BNMNEIGNIEERE - materiat IPN - na stronie IPN




zostata udostepniona gra on-line, ktéra ma mie¢ na naszym
ekranie ,wtyczke” — uczen ma mie¢ mozliwosc¢ po kliknieciu
we wtyczke wejscia bezposrednio do gry ,, Dywizjon 303"

https://pamiec.pl/pa/tylko-u-nas/14226,303-ZAGRAJ-
ONLINE.html

Stopien trudnosci

1-2

Dziatanie

EKRAN 1 — Mozna klikna¢ w rower, mozna klikngé w drzwi
zielone w kamienicy po prawej, mozna klikngé w drzwi
brazowe w kamienicy po lewej. Po kliknieciu w drzwi
kamienicy po lewej ukazuje sie zdjecie rodziny lub dzieci —
grupa oséb ubrana zgodnie z realiami tego okresu.

EKRAN 2 — Mozna klika¢ w poszczegdlne drzwi- po kliknieciu
przenosimy sie do kolejnego ekranu z dZzwiekiem skrzypienia
otwieranych drzwi, mozna klika¢ w schody prowadzace na
pietro- po kliknieciu na schody stycha¢ stukanie butéw,
mozna klika¢ w schody prowadzgce w dét do piwnicy —
dzwiek stukania butow.

EKRAN 3 — Mozna klika¢ we wszystkie drzwi, kazde klikniecie
uruchamia film ukazujacy jakies realia tamtego okresu. Filmy
sg zapetlone i po kazdym kliknieciu ukazuje sie inny film.

EKRAN 4 — W piwnicy mozna klika¢ na ulotke, na drzwi ze
strzatkg, na dziurke od klucza i na poszczegodlne sprzety
codziennego uzytku. Po kliknieciu w ulotke wida¢ zdjecie
autentycznej ulotki podtrzymujacej naréd na duchu, po
kliknieciu w dziurke od klucza wida¢ EEjGCICIDISCUIBENKOWEE0
.. roku 1944, po kliknieciu w poszczegdlne sprzety
codziennego uzytku stychac gtos lektora.

EKRAN 5 - Wida¢ pokdj, w tle cichy gwar rozmoéw, tykanie
zegara, lektor kobieta -nauczycielka: Lektor glos kobiety:
Gdzies w tym pokoju, pozostawiono dla ciebie przesytke. To
mapa. Znajdz jg, tylko ty mozesz to zrobic.

EKRAN 6 — Gracz widzi mape, moze klika¢ w zaznaczone na
niej punkty i zobaczy¢ widokéwki miejsc oraz podpisy z
objasnieniem. W miejscu szkolenia , Cichociemnych” mozemy
da¢ ciekawostki na temat Elzbiety Zawackiej, wypowiedzi

Cichociemnych. FIllNJZBIEBI dodatkowo, na mapie

zaznaczamy tez lotnisko NORTHOLT i miasto Londyn — po



https://pamiec.pl/pa/tylko-u-nas/14226,303-ZAGRAJ-ONLINE.html
https://pamiec.pl/pa/tylko-u-nas/14226,303-ZAGRAJ-ONLINE.html

kliknieciu w ikonke samolotu przy lokalizacji lotniska lektor
wyjasnia, ze nie tylko polscy spadochroniarze wstawili sie
stuzbg krajowi ale réwniez polscy piloci, ktérzy walczyli w
powietrzu, w obronie Wielkiej Brytanii i stali sie jednymi z
wazniejszych i skuteczniejszych obroncéw tych ziem.

Lektor gtos kobiety ponownie: To bardzo wazna mapa.
Musisz jg dostarczy¢ sanitariuszkom. Czekajg na ciebie na
placu Krasickich. Nie mozesz is¢ ulicami ale przejdziesz tajnym
wyjsciem przez piwnice — tam, na Placu Bankowym jest
wejscie do kanatoéw. // groinie brzmigce diwieki z ulicy —
krzyki, silniki samochodéw// Szybko! Uciekaj! Przez piwnice!
Ruszaj!

Rozwigzanie i komunikat
lektora do rozwigzania

Rozwigzaniel Nie dotyczy
Rozwigzanie 2 Nie dotyczy
Rozwiazanie3

Nie dotyczy

Materiaty dodatkowe —
redaktorzy

zdjecia, filmy, grafika mapy Europy w czasie okupacji ze
szczegOlnie zaznaczonymi konturami Polski i Wielkiej Brytanii
dzwieki : dzwonek, okrzyki z ulicy, dzwieki silnikéw, pisk opon,
zdjecia, dzwieki: skrzypienie, stukot butéw,

Uwagi- redaktorsko-autorskie

Wazna jest mozliwos¢ stosowanie narzedzia lupki w celu
powiekszenia danej- wybranej czesci ekranu.

Do tej czesci gry potrzebne s3 zdjecia wnetrz mieszkan z
kamienicach, sprzetow codziennego uzytku, maszyny
drukarskiej, 1 ulotka z czaséw wojny, rysunek szubienicy i
z6twia jako rysunki na murach kamienic, rysunki lub zdjecia
wkomponowane jako kolaz oséb uczestniczgcych w tajnych
kompletach, zdjecie Placu Bankowego z czaséw przedwojennej
Warszawy, filmy ukazujgce codzienne zycie mieszkancéw
okupowanej stolicy, zdjecie dzieciecego pokoju ...
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niepodlegtosci
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Odniesienie do podstawy
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3.2.7. Przedstawia wybrane postacie i prezentuje informacje
o wielkich Polakach —...... nauczycielka cichociemna gen.
Elzbieta Zawacka ,,Zo”.

3.2.3. Uczestniczy w $wietach narodowych i innych waznych
dniach pamieci narodowej

Rodzaj gry

LABIRYNT i ZAKONCZENIE

Wyglad

ekranu

EKRAN 1

Stylizowany na sciane z czerwonej cegty. Na Scianie biatg
farba napis — wejscie. Po kliknieciu w WEJSCIE ...

EKRAN 2 do X = labirynty

Po wejsciu, mamy do czynienia z dwoma drogami — dwa
wejscia do kanatu — od lewej droga tatwiejsza od prawej
droga trudniejsza. Po wybraniu wejscia na lewo lub na prawo
pojawia sie labirynt kanatéw, przez ktére gracz musi przejs¢.
Labirynt tatwiejszy ma 2 slepe wyjscia i 2 prawidiowe z czego
wyjscie prawidtowe 1 pozwala zobaczy¢ zdjecia Warszawy a
wyjscie prawidtowe 2 pozwala osiggna¢ cel — czyli dostarczy¢
MAPE.

Labirynt trudniejszy ma 3 zaslepione wyjscia [ okratowane] i 2
prawidtowe, gdzie podobnie jak w przypadku labiryntu
fatwiejszego mamy wyjscie na ulice Warszawy bez osiggniecia
celu i wyjscie na ulice Warszawy z osiggnieciem celu.

Uktad drog w labiryncie proponuje opracowac na bazie
mapy/map kanatéw z tamtego okresu.

Wyijscie z kanatu i osiggniecie celu, konczy sie zdjeciem Placu
Krasickich. Widok z czaséw wojny i wspétczesny - zdjecia lub
film - Wtaz do kanatu na Placu Krasinskich i tablica
upamietniajgca. Proponuje wizualizacje pod ponizszym linkiem
a w razie problemdw prosze o dowolng, inng dajaca obraz tego
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/84/Upa
Mi%CA4%99tnie whC5%82az do kana%C5%82u na placu Kra
si%C5%84skich 2015 02.JPG

Lektor: Przy placu Krasinskich, niedaleko patacu znajduje sie
wtaz do kanatu. W czasie powstania warszawskiego 1944
kanaty kanalizacyjne byty gtdwnym sposobem poruszania sie
po miescie. Tym wiazem po bohaterskiej obronie Starego



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/84/Upami%C4%99tnie_w%C5%82az_do_kana%C5%82u_na_placu_Krasi%C5%84skich_2015_02.JPG
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/84/Upami%C4%99tnie_w%C5%82az_do_kana%C5%82u_na_placu_Krasi%C5%84skich_2015_02.JPG
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/84/Upami%C4%99tnie_w%C5%82az_do_kana%C5%82u_na_placu_Krasi%C5%84skich_2015_02.JPG

Miasta grupa 5300 powstancéw przedostata sie 2 wrzesnia na
Zoliborz i do Srédmieécia. Wczeéniej, bo 30 sierpnia stad
wyruszyt desant powstaricéw, majacych opanowac Plac
Bankowy. Na fasadzie pobliskiej kamienicy znajdujg sie dwie
tablice upamietniajgce ten fakt.

Syrenka — po kliknieciu na Symbol SYRENKI — aktywuje sie
materiat o Krystynie Krahelskiej.

Lektor: ,W 1937 roku Maria Dgbrowska pisata o niej w
"Dziennikach": piekna jak syrena i $piewa jak syrena. Mowa o
poetce, kompozytorce oraz zotnierzu Armii Krajowej Krystynie
Krahelskiej, ktéra pozowata Ludwice Nitschowej do pomnika
warszawskiej syrenki.”

https://www.youtube.com/watch?v=XnDRSLIM3MY —
historia Syrenki Warszawskiej lub materiat graficzny

ukazujacy zdjecie Krystyny Krahelskiej i rysy pomnika
syrenki — ok 15 sekundowy pokaz zdjec.

Ekran 3 — Wreczanie mapy sanitariuszce
Ekran 4 — Widok mapy okupowanej Polski

Ekran 5 — Film o Polsce, ktéra sie
https://www.youtube.com/watch?time continue=29&v=
M7MSG4Q-4as odbudowata - kanat IPN -
Niezwyciezeni film o Niepodlegtej.

Ekran 6 — WIDOK MAPY POLSKI WE WSPOLCZESNYCH
GRANICACH - pokaz, najazd na rézne czesci mapy,
widoczne zdjecia najpiekniejszych miejsc w kraju.

Ekran 7 - Pokaz zdje¢ Wandy Rutkiewicz oraz Jana Pawta
Il w dniu 16.10.1978 roku w czasie wejscia na szczyt i
wybrania papiezem.

Pojawia sie zdjecie nastepnie strzatka z napisem:

,» ODDAJ PRZESYLKE” . Po kliknieciu w napis ,, ODDAJ ...”
grafika dtoni, widoczny rekaw z opaska sanitariuszki. Trzyma
w reku mape — ponownie wida¢ roztozona.

Pojawia sie film, animacja o zmieniajacej sie, odbudowujace;j



https://www.youtube.com/watch?v=XnDRSL9M3MY
https://www.youtube.com/watch?time_continue=29&v=M7MSG4Q-4as
https://www.youtube.com/watch?time_continue=29&v=M7MSG4Q-4as

Warszawie — symbol odrodzenia. Po zakonczeniu filmu,
wida¢ juz wspétczesne granice Panstwa Polskiego. Na tle
tych granic - flesz lub zapetlony pokaz widokéwek
wspotczesnej Polski.

Lektor: Ok 35 lat pdzZniej, dzieki poswieceniu i nieztomnej
walce miliondw polskich bohateréw, ktérzy oddali swoje zycie
za Godnos¢, Wolnosc i Niepodlegtosé swojego Narodu, wielka
polska alpinistka Wanda Rutkiewicz jako pierwsza ze
wszystkich polskich alpinistéw wspieta sie na jeden z
najwyzszych szczytow $Swiata ,, Mount Everest” —w tym samym
dniu, Polak — kardynat Karol Wojtyta zostat wybrany na gtowe
kosciota katolickiego — papieza Jana Pawta Il.

W czasie tych stow lektora odbywa sie pokaz zdje¢: Wandy
Rutkiewicz, widokéwek Mount Everest, zdjecia
upamietniajgcego zatkniecie polskiej flagi i potozenia
kamienia przez alpinistke oraz zdjecia papieza-Polaka — kilka
zdje€ od czasdéw dziecinstwa do chwili wyboru na papieza -5
do 6 zdje¢— archiwum zdjeé.

Stopien trudnosci

1-2

Dziatanie

Ekran 1 — kliknieciem wybieramy wejscie do labiryntu kanatéw.
Lub naciskajac na ikonke filmu uruchamiamy film

https://www.youtube.com/watch?v=Gc3HKhGP4sU LUB

[ Uwaga jesli film nie bedzie dostepny, musimy miec 20 -30
sekundowy inny materiat, najlepiej film lub pokaz zdjec
ilustrujgcych wejscie do kanatu — najlepiej przy Placu
Bankowym)

Ekran 2 — dziatanie polega na przechodzeniu przez labirynt.
Gracz mozem wykorzystywaé strzatki na klawiaturze. Mierzymy
czas — wynik czasowy zapisuje sie i w kolejnym przejsciu jest
widoczny jako ostatni uzyskany czas przejscia. W labiryncie
powinny by¢ putapki —,zbyt wysoka woda”, ,miny”, silny fetor,
ktory nie pozwalat przejs¢, zbyt waski korytarz, siatka, walizki.

Ekran 3 — Wreczanie mapy sanitariuszce — napis ,,ODDAIJ
PRZESYtKE” na jasnym tle rysunku dtoni wreczajgcych

Ekran 4 — Widok mapy okupowanej Polski- grafika.



https://www.youtube.com/watch?v=Gc3HKhGP4sU

Ekran 5 — Film o Polsce, ktdra sie odbudowata — moze by¢ 15-
20 sekundowy fragment z filmu ,,Niepodlegta” lub innego
materiatu — kroniki filmowe.

Ekran 6 — WIDOK MAPY POLSKI WE WSPOtCZESNYCH
GRANICACH — pokaz, najazd na rézne czesci mapy, widoczne
zdjecia najpiekniejszych miejsc w kraju.

Ekran 7 - Lektor: Ok 35 lat pdzniej, dzieki poswieceniu i
nieztomnej walce miliondw polskich bohaterdw, ktérzy oddali
swoje zycie za Godnos¢, Wolnosé i Niepodlegtos¢ swojego
Narodu, wielka polska alpinistka Wanda Rutkiewicz jako
pierwsza ze wszystkich polskich alpinistéw wspieta sie na jeden
z najwyzszych szczytéw $wiata ,, Mount Everest” —w tym
samym dniu, Polak-Karol Wojtyta zostat wybrany na gtowe
Kosciota Katolickiego — konklawe ogtosito jego wybor na
papieza — Jana Pawta Il.

W czasie tych stow lektora odbywa sie pokaz zdje¢: Wandy
Rutkiewicz, widokéwek Mount Everest, zdjecia
upamietniajgcego zatkniecie polskiej flagi i potozenia
kamienia przez alpinistke — archiwum zdjec. [ uwaga
potrzebne filmy- 2 30 sekundowe i zdjecia — ok.6 sztuk] oraz
tyle samo materiatu — filmy, zdjecia z Papiezem Janem
Pawtem Il — od dziecinstwa do zdjecia ilustrujacego wybdr w
czasie konklawe.

Rozwigzanie i komunikat
lektora do rozwigzania

Labirynt: Gracz wychodzac na
zewnatrz ale nie realizujac
celu styszy : To nie jest
Rozwiazaniel miejsce spotkania. Szukaj
innej drogi. Zawracaj.

Labirynt: Gracz wychodzac z
labiryntu we witasciwym
miejscu, wreczenia przesytki —
Plac Kasinskich, styszy : To
Rozwigzanie 2 tutaj! Dokonates
bohaterskiego czynu. Przekaz
jak najszybciej przesytke.
Kliknij w ilustracje dtoni
sanitariuszki.

Gracz dochodzi do
zablokowanego kratami
wyjscia — Lektor: Tedy nie
przejdziesz. Wyjscie jest
zamkniete. Musisz wracaé.

Rozwiazanie3




Nie poddawaj sie czekajg na
ciebie.

Materiaty dodatkowe —
redaktorzy

zdjecia, filmy, Sciezka dzwiekowa ,,zakazanych piosenek”,
zdjecia znaku Cichociemnych,

Uwagi- redaktorsko-autorskie

Wazna jest mozliwos¢ stosowanie narzedzia lupki w celu
powiekszenia danej- wybranej czesci ekranu. film dla dzieci o
papiezu https://www.youtube.com/watch?v=2uTMmUTR2mE

Na sam koniec w sytuacji gdyby film nie byt dostepny z

potrzebujemy innej animacji o papiezu Polaku w formie

optymalnie dostosowanej dla dzieci lub ewentualnie pokazu

zdje¢ papieza z czasow jego dziecinstwa, na sptywie

kajakowym, na scenie teatru, z gitarg w grupie mtodziezy, w

czasie konklawe

Po wyjsciu jednym z kanatéw w obydwu wersjach labiryntéw
widac film — widok zniszczonej Warszawy:
https://www.youtube.com/watch?v=HHYo8HBTHVA

https://www.youtube.com/watch?v=_svAHZHE1uA

W przypadku braku mozliwosci wykorzystania materiatéw
widocznych pod w/w linkami potrzebujemy zdjec¢ lub innych
filmow ilustrujgcych Warszawe w czasie wojny — czesciowo
zniszczona.
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MATERIALU NIE WOLNO KOPIOWAC, UPOWSZECHNIAC !
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