Zatacznik nr 1 do SIWZ
SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest wytworzenie i wdrozenie interaktywnej gry edukacyjnej o tematyce
historycznej przeznaczonej dla dzieci i mtodziezy w formie aplikacji on-line pn. ,Na drodze do
niepodlegtosci 1918-2018", a takze przeprowadzenie testow, pilotazu i ewaluacji gry.

Interaktywna gra edukacyjna, zostanie zaimplementowana na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;j
(ZPE) administrowanej przez Centrum Informatyczne Edukacji i bedzie uwzgledniata jej mozliwosci
opisane w zatgczonych standardach. Wykonawca jest zobowigzany do przygotowania rankingéw
szkét i/lub uczestnikdéw rozumianych jako pojedynczych graczy lub zespotéw klasowych lub innych
zespotéw graczy (np. z uwzglednieniem zaje¢ pozalekcyjnych takich jak przedmiotowe kota
zainteresowan, zajecia wyrdwnawcze, zajecia rozwijajace zdolnosci i zainteresowania). Zintegrowana
Platforma Edukacyjna (ZPE) aktualnie nie posiada modutu rankingdw szkét/ i/lub uczestnikéw.

Szczegbtowy opis gry zawarty bedzie w Instrukcji gry.

Interaktywna gra edukacyjna stanowi element komponentu projektu edukacyjnego Ministerstwa

Edukacji Narodowej ,Godnos$¢, wolnosé, niepodlegtosc” na lata 2018-2020, realizowanego w

ramach Programu Wieloletniego , Niepodlegta” na lata 2017—2022

Przedmiot zamoéwienia musi spetnia¢ wymagania funkcjonalne i uzytkowe okreslone ponizej.

I. OGOLNE ZALOZENIA FUNKCJONALNE GRY EDUKACYJNEJ DLA DZIECI | MLODZIEZY W FORMIE
APLIKACJI ON-LINE PN. ,,NA DORDZE DO NIEPODLEGtOSCI 1918 -2018”

1) Gra, posiada forme interaktywnej aplikacji on-line, osadzonej na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej (ZPE) administrowanej przez Centrum Informatyczne Edukaciji.
Koncepcja merytoryczna gry-tresci sg podzielone na trzy moduly - obszary,
przyporzagdkowane trzem etapom edukacyjnym(l obszar/ | etap edukacyjny to klasy I-lI
szkoty podstawowej, Il obszar/ Il etap edukacyjny to klasy IV-VIII szkoty podstawowej, Il
obszar/ Il etap edukacyjny to klasy liceum/ technikum/ inne typy szkét i placéwek na
poziomie ponadpodstawowym). Kazdy z modutéw — obszaréw dzieli sie na poszczegdlne
misje-wyzwania, ktore sktadajg sie z akcji - zadan.
o dla pierwszego etapu edukacyjnego przeznaczono 3 misje-wyzwania z 35 akcjami-
zadaniami;
e dla drugiego etapu edukacyjnego przeznaczono 6 misji-wyzwan z 55 akcjami-
zadaniami;
e dla trzeciego etapu edukacyjnego przeznaczono 6 misji-wyzwan z 25 akcjami-
zadaniami.

W sumie wszystkich akcji-zadan, zawartych w poszczegdlnych misjach jest 115, w tym,
co najmniej 10 akcji-zadan jest zaczerpnietych z zasobow edukacyjnych e- podrecznika
www.epodreczniki.pl



https://bip.men.gov.pl/dzialalnosc/c36-programyprojekty/projekt-edukacyjny-ministra-edukacji-narodowej-godnosc-wolnosc-niepodleglosc-na-lata-2018-2020.html
https://bip.men.gov.pl/dzialalnosc/c36-programyprojekty/projekt-edukacyjny-ministra-edukacji-narodowej-godnosc-wolnosc-niepodleglosc-na-lata-2018-2020.html
https://niepodlegla.gov.pl/bip/wp-content/uploads/sites/2/2018/09/PW-Niepodleg%C5%82a-sierpie%C5%84-2018.pdf
http://www.epodreczniki.pl/

2)

7)

Fabuta gry oparta na faktach historycznych, uwzglednia wybrane zagadnienia historyczne

zawarte w obowiazujacych podstawach programowych ksztatcenia ogélnego:

6)

e  Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z
niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym Ilub znacznym,
ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej
(Dz.U.2017 p0z.356 z péz.zm.)

e Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie
podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcacego,
technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U.2018 poz. 467)

Gra musi spetnia¢ wymagania WCAG 2.1 w zakresie jakosci czcionki, opisu elementéw
graficznych, opisu pdl formularzy i wyszukiwarek, poprawnego kodu Zrédtowego i wielu
innych elementéw zawartych w wytycznych WCAG 2.1 (Ustawa_z dnia 4 kwietnia 2019 r.
o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw
publicznych, Dz.U. 2019 poz. 848).

Gra ma charakter dydaktyczno-wychowawczy i przetozy sie bezposrednio na wzrost
wiedzy historycznej dzieci i mtodziezy, ich zainteresowanie historig, ksztattowanie
postaw prospotecznych, propatriotycznych i obywatelskich.

Celem gry, znajdujagcym odzwierciedlenie w celach i priorytetach Programu
Wieloletniego ,Niepodlegta” na lata 2017-2022, jest w szczegdlnosci ksztattowanie
Swiadomych i odpowiedzialnych postaw sprzyjajacych komunikacji, kooperacji oraz
kreatywnosci a takze edukacja obywatelska i patriotyczna, majgca budowaé wspdlnote,
zwiekszac partycypacje spoteczng i wptyw mtodych ludzi (obywateli) na zycie publiczne.

Fabuta gry, a w szczegdlnosci poszczegdlnych misji, oparta jest na wydarzeniach
zwigzanych ze stuleciem odzyskania przez Polske niepodlegtosci. Opiera sie na trzech
motywach:

e Budowa kapitatu spotecznego, tj. ,zdolnos¢ obywateli do mobilizacji i faczenia

zasobow, sprzyjajacej kreatywnosci i wzmacniajgcych  wole  wspotpracy
i porozumienia w osigganiu wspélnych celow”.
e Duma - pokazanie historii Polski, historii Polek i Polakdw jako opowiesci

o zwyktych i niezwyktych ludziach, ktdrzy tworzyli Paristwo Polskie; o ludziach, ktérzy
mimo rdéznic w sposobach myslenia swojg pracg pokazywali, ze Polska jest dla nich
dobrem wspdlnym.

e Rado$¢ ze wspdlnoty — od zachowywania pamieci rodzinnej przez realizacje
projektéw/dziatan  w $rodowiskach lokalnych, po dziatania w serwisach
spotecznosciowych (obejmuje Polki i Polakow mieszkajgcych poza granicami kraju, a
takze nalezgcych do mniejszosci narodowych i etnicznych, np. z Wielkiej Brytanii,
Irlandii, Norwegii, Szwecji, Niemiec, Litwy).

Fabuta gry a w szczegdlnosci poszczegdlnych misji, a takze budowa narracji opieraé sie
beda na trzech wartosciach wspdlnych Polakom: wolnosci, solidarnosci oraz
poszanowaniu godnosci a takie praw cztowieka, ukazanych w perspektywie historii
Polski (stulecie odzyskania niepodlegtosci przez Polske, lata 1918-2018), w zyciorysach


http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190000848
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190000848
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190000848

bohateréw ,Niepodlegtej” — w ich zyciu codziennym, w dziatalnosci kulturalnej i

artystycznej.

8) Gra jest zestawem sktadajagcym sie z trzech modutéw - obszaréw odpowiadajacych
poszczegllnym etapom edukacyjnym, w ramach ktdrych gracz ma do wyboru niezalezne
od siebie misje - kazdg z misji gracz moze wykonywaé niezaleznie od pozostatych, moze
do niej wraca¢ w kazdym czasie, moze réwniez w dowolnym czasie zmienia¢ misje nie

konczac poprzedniej.

Kazdy etap edukacyjny ma odrebny zestaw misji, o réznych poziomach trudnosci
dostosowanych dla réinych grup wiekowych, dedykowany uczniom z rdézinymi
potrzebami edukacyjnymi oraz rozwojowymi, na okreslonym etapie edukacyjnym, ale
rownoczesnie dostepny réwniez dla ucznidw na pozostatych etapach edukacyjnych:

a) PIERWSZY ETAP EDUKACYINY - 3 MISJE-WYZWANIA:

MISJA 1. | Odrodzenie Panstwa Polskiego i spoteczeristwo Il RP
»Z wizytag w domu Dziadka”

14 akcji — zadan

MISJA 2. | Polska w czasie Il Wojny Swiatowej
»,Nazywam sie Cichociemna - Elzbieta Zawacka -Zo”

11 akcji — zadan

MISJA 3 Wielcy Polacy — alpinistka Wanda Rutkiewicz oraz
Papiez Jan Pawet Il
,Misja matego himalaisty”

10 akcji - zadan

b) DRUGI ETAP EDUKACYJNY - 6 MISJI -WYZWAN:

MISJA 1. | Odrodzenie Panstwa Polskiego
»Memory z J6zefem Pitsudzkim”

3 akcje -zadania

MISJA 2. | Spoteczenstwo i gospodarka Il RP
,0dkryj Il RP”

11 akcji - zadan

MISJA 3 Polska w czasie Il Wojny Swiatowej
,Uwolnij Rudego”

10 akcji — zadan

MISJA 4 Polska w latach 1946-1956
,Okrywanie historii takiej jaka byta naprawde

”n

12 akcji -zadan

MISJA 5 Polska w latach 1957-1989
,0gorkiem przez PRL

15 akcji - zadan

MISJA 6 Polska w latach 1990-2018
,Polska wspotczesna”

4 akcje - zadania

c) TRZECI ETAP EDUKACYJINY - 6 MISJI-WYZWAN:

MISJA 1. | Odrodzenie Panstwa Polskiego
»Zjednocz Polske!”

3 akcje -zadania

MISJA 2. | Spoteczenistwo i gospodarka Il RP
,Poznaj wiele kultur i wyznan Il RP”

4 akcje -zadania

MISJA 3 Polska w czasie Il Wojny Swiatowej
,Misja szpiegowska”

2 akcje -zadania

MISJA 4 Polska w latach 1946-1956
»Erozja Stalinizmu”

2 akcje -zadania

MISJA 5 Polska w latach 1957-1989
,»P0znaj 2Zycie codzienne w PRL-u"

8 akgji - zadan

MISJA 6 Polska w latach 1990-2018
»Wehikut czasu”

6 akcji - zadan




9) Fabuta wszystkich pietnastu misji jest oparta na faktach zwigzanych ze stuleciem

a)

niepodlegtosci Polski, tj. od roku 1918 do roku 2018, oraz z ciekawymi wydarzeniami i
postaciami historycznymi, ktdre zapisaty sie na kartach historii Polski w tamtym okresie.

W zakresie trzech modutéw- obszaréw, w ramach ktérych usystematyzowano tresci gry,
wyrdéznia sie nastepujgce elementy budowy- misje:

W ramach pierwszego obszaru (3 misje) kazda misja sktada sie z okreslonej liczby akcji-
zadan, w ramach ktérych zaplanowano nastepujgce elementy:
e animacje, filmy
e zdjecia, grafiki,
e Sciezki dZzwiekowe,
e teksty Zrédtowe,
e nagrania lektora/ przygotowanie audiobooka,
e inne materiaty i gry implementowane do misji lub bezposrednio osadzone
w misji takie jak puzzle, labirynty, interaktywne mapy, quizy, ,przesuwanki”,
»,mijanki, gra wykonana w technologii flesz -, Dywizjon 303"

Zrédta i opisy przyktadéw ww. elementdéw zostalty wskazane w scenariuszu gry,
stanowigcym zafgcznik nr 1 do OPZ - Scenariusz Misji ,Nazywam sie Cichociemna-
Elzbieta Zawacka”

Zaprojektowane misje i akcje-zadania dostosowane bedg do poziomu rozwoju
i potrzeb edukacyjnych z uwzglednieniem zainteresowan oraz predyspozycji, wiedzy i
umiejetnosci, motywac;ji dzieci - ucznidow klas 1-3 szkoty podstawowej.

Przyktadowy scenariusz misji w stanowi zatgcznik nr 1A do OPZ.

W ramach drugiego obszaru (6 misji), kazda misja sktada sie z okreslonej liczby akcji-
zadan, w ramach ktdrych zaplanowano elementy:
e animacjii filméw,
e zdjeci grafik,
o Sciezek dzwiekowych,
o tekstow zrodtowych
e nagrania lektora/ przygotowanie audiobooka,
e innych materiatéw i gier implementowanych do misji lub bezposrednio
osadzonych w misji. takie jak puzzle, labirynty, interaktywne mapy, qizy,
»przesuwanki”, ,mijanki”,memory,

Zrédta i opisy przyktadéw ww. elementdw zostaly wskazane w scenariuszu gry,
stanowigcym zatgcznik nr 2 do OPZ - Scenariusz Misji ,,Podroz ogérkiem przez PRL”

Zaprojektowane wyzwania i zadania dostosowane bedg do poziomu rozwoju i potrzeb
edukacyjnych z uwzglednieniem zainteresowan oraz predyspozycji, wiedzy i

umiejetnosci, motywacji dzieci - ucznidw klas 4-6 oraz 7-8 szkoty podstawowej.

Przyktadowy scenariusz misji w stanowi zatgcznik nr 1B do OPZ.



c) W ramach trzeciego obszaru (6 misji) kazda misja sktada sie z okreslonej liczby akcji-
zadan, w ramach ktérych zaplanowano elementy:

e animacjii filmow,

o zdjeci grafik,

o Sciezek dzwiekowych,

o tekstow zrédtowych,

e nagrania lektora/ przygotowanie audiobooka,

e innych materiatéw i gier implementowanych do misji lub bezposrednio
osadzonych w misji takich jak np.: puzzle, labirynty, interaktywne mapy, qizy,
»przesuwanki”, ,mijanki”

Zrédta i opisy przyktadéw ww. elementdw zostaly wskazane w scenariuszu gry,
stanowigcym zatgcznik nr 3 do OPZ - Scenariusz Misji ,,Zjednocz Polske” .

Zaprojektowane wyzwania i zadania dostosowane bedg do poziomu rozwoju i potrzeb
edukacyjnych z uwzglednieniem zainteresowan oraz predyspozycji, wiedzy i
umiejetnosci, motywacji mtodziezy - ucznidw klas szkét ponadpodstawowych.

Przyktadowy scenariusz misji w stanowi zatgcznik nr 1C do OPZ.

10) Gra — aplikacja online dostepna bedzie w sieci na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej

(ZPE) administrowanej przez Centrum Informatyczne Edukacji - sktadajacej sie z dwéch (2)
czesci:

a. strefa gracza - zawierajgca gre zgodnie z opisem przedmiotu zamdwienia, dla trzech
grup uzytkownikéw ( zgodnie z etapami edukacyjnymi), zgodnych ze S$ciezka
tematyczng, z misjami i akcjami-zadaniami wg podstawy programowej MEN,
przypisanymi do danego etapu edukacyjnego (wymagania sformutowane przez
Zamawiajgcego w koncepcji merytorycznej gry - scenariuszach);

b. strefy materiatdw merytorycznych — filméw, nagran, zdje¢, tekstéw Zrodtowych,
audiobookow itp.

Il. SZCZEGOLOWE ZAtOZENIA GRY

1)

3)

Gra bedzie zawierata interaktywne misje, w ramach ktérych zostang umieszczone akcje-
zadania edukacyjne, ktére beda uwzgledniaty technologie 2D, w tym w szczegdlnosci filmy,
animacje, zadania w formie gier interaktywnych.

Przez gre - aplikacje online zamawiajgcy rozumie zbiér bodicow i decyzji, ktére gracz
i gra wymieniajg pomiedzy sobg za posrednictwem interfejsu uzytkownika osadzonego na
platformie a takze zbidr regut opisujgcych wzajemne oddziatywania pomiedzy aktorami
(bohaterami) i rekwizytami. Wynikajg z nich zachety, czyli sytuacje, w ktérych sktaniamy
gracza do podjecia decyzji.

Gra bedzie integrowata, w strefie materiatdw merytorycznych, inne zewnetrzne materiaty
(oraz wyzwania z tym zwigzane) zalecane przez zespdt ekspertéw powotany przez
Zamawiajgcego, dostepne na  warunkach licencji Creative Commons (CC)
w zewnetrznych portalach, np. Ninateka, e-materiaty ORE, Instytut Pamieci Narodowej,
materiaty dostepne na https://epodreczniki.pl/ i inne, powstate np. ze $rodkdéw i w ramach
Programu Wieloletniego ,Niepodlegta”.



https://epodreczniki.pl/

4) W przypadku braku dostepnosci do materiatéw graficznych oraz innych koniecznych do
wytworzenia poszczegdlnych misji i akcji-zadan wskazanych w scenariuszach, Wykonawca
bedzie zobowigzany do pozyskania materiatéw alternatywnych adekwatnych do opisu
zawartego w poszczegdlnych scenariuszach misji, ze Zrédet zewnetrznych bez konsekwencji
finansowych dla Zamawiajacego lub wytworzenia ich na wtasny koszt, po uzyskaniu
akceptacji ekspertéw powotanych przez Zamawiajgcego.

5) Wykonawca bedzie zobowigzany do $cistej wspdtpracy z Zespotem ekspertéw (zwanych
dalej Ekspertami ORE) - powotanym przez Osrodek Rozwoju Edukacji (ORE). Eksperci ORE
beda udzielaé wsparcia merytorycznego Wykonawcy gry na etapie jej tworzenia i
testowania, w szczegdlnosci w zakresie zgodnosci koncepcji gry z podstawg programowa
ksztatcenia ogélnego MEN oraz na etapie przygotowania Instrukcji gry.

6) Wykonawca jest zobowigzany zachowac identyfikacje wizualng i wykorzysta¢ jg w ramach
realizacji zadania zgodnie z identyfikacjg przyjeta dla Programu Wieloletniego ,Niepodlegta”
na lata 2010-2022. Za udostepnianie logo i inne elementy ksiegi znaku odpowiada
Zamawiajacy.

7) Wytwarzanie GRY przez Wykonawce, odbywa sie w srodowisku wskazanym przez
Zamawiajgcego — na Zintegrowane] Platformie Edukacyjnej (ZPE) administrowanej przez
Centrum Informatyczne Edukacji, wykonanej w technice HTML5/js i zmieszczonej zgodnie z
zatgcznikiem nr 4 do OPZ - standard techniczno-graficzny.

8) Wykonawca zobowigzany jest do przekazania nieodptatnie, kodéw zrédtowych, finalnej
paczki WOMI z gra, dokumentacji, praw autorskich. Wszelkie wytworzone materiaty, kody
zrédtowe, finalna paczka WOMI z grg oraz instrukcje i dokumentacja zostang przekazane w
wersji elektronicznej na nosniku DVD/USB jednoczesnie dokumenty dotyczace zgdd i
przeniesienia praw autorskich zostang przekazane w wersji papierowej w wersjach
oryginalnych.

9) Wykonawca zobowigzany jest do zaprojektowania strefy gry i strefy materiatow
merytorycznych oraz do umieszczenia wytworzonych materiatéw (blok tekstowy z
multimediami) oraz gre, przygotowanych do publikacji przez Zamawiajgcego na ZPE (dostep
do edytora zostanie przekazany przez Administratora ZPE).

10) Wykonawca jest zobowigzany do zoptymalizowana gry do ptynnego dziatania na
komputerach i smartfonach. Dopuszczalne sg zewnetrzne biblioteki, np. UNITY (pod
warunkiem, ze zostang osadzone na platformie).

11) WYMAGANY TERMIN WYKONANIA UStUGI - KAMIENIE MILOWE:

KAMIENIE MILOWE TERMIN

1. | Przedstawienie ostatecznej koncepcji realizacji zamdwienia, a | do 10 dni roboczych
w szczegblnosci proponowanej grafiki, probek $ciezki | od daty podpisania
dzwiekowej wraz z nagraniami lektora, przez Wykonawce gry umowy

2, | Przedstawienie projektéw wybranych fragmentéw gry | do 20 dni od daty
(z kazdego etapu edukacyjnego, 10 akcji dla dowolnie wybranej | podpisania umowy
przez Zamawiajgcego misji, z uwzglednieniem opisanych w
scenariuszach funkcjonalnosci)




p)m
3. | Wykonanie gry | etap - 40 % zamdwienia do 14 pazdziernika
2019 roku
4. | Wykonanie gry Il etap - 80 % zamdwienia do 30 pazdziernika
2019 roku
5. | Wykonanie gry lll etap - 100 % zamdwienia do 15 listopada
2019 roku
6. | Testowanie gry w szkotach wskazanych przez Zamawiajgcego od 18 listopada do
w porozumieniu z Ekspertami ORE, z uwzglednieniem 22 listopada 2019
dostarczonych przez Zamawiajgcego tresci, narzedzi roku

ewaluacyjnych

7. | Wprowadzenie do gry zmian wynikajacych z analizy wynikéw do 23 listopada do

testowania i ewaluacji zatwierdzonych przez Ekspertéw ORE 9 grudnia 2019 roku
wskazanych przez Zamawiajgcego

8. | Wdrozenie i udostepnienie ostatecznej wersji gry dla do dnia 10 grudnia
uzytkownikow sieci wraz z przekazaniem kompletnej 2019rr.

dokumentacji z kodami zrédtowymi, licencjami oraz
12-miesigczng gwarancja.

lll. WYMAGANIA TECHNICZNE

1. Wymagania dla aplikacji przegladarkowe;.
e Wymuszanie mechanizmu szyfrowania protokotem SSL/TSL
e Gra powinna dziata¢ w srodowisku przegladarki internetowej z mozliwoscig obstugi
klientéw pracujgcych na réznych systemach operacyjnych.
e Gra musi dziata¢ bez =zastrzezen w najpopularniejszych przegladarkach
internetowych, w wersjach:
v'Google Chrome wersja 68 i wyzsza.
v'Morzilla Firefox wersja 61 i wyzsza.
v'Microsoft Edge wersja 42 i wyisza

2. Domena. Pozyskanie, wskazanie i utrzymanie domeny pod ktérg ma by¢ dostepna gra
pozostaje w gestii Zamawiajgcego.

V. WYMAGANIA ZGODNOSCI
1) Gra musi byé zgodna z przepisami prawa, w szczegdlnosci z wymaganiami ogdlnego
rozporzadzenia o ochronie danych (RODO).

2) Gra musi by¢ zgodna z WCAG 2.1 “Wytyczne dla dostepnosci tresci internetowych 2.1
stosowane dla stron internetowych i aplikacji mobilnych w zakresie dostepnosci dla oséb
niepetnosprawnych” do Ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci stron internetowych i
aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. 2019 poz. 848)

3) Gra musi by¢ zgodna z dobrymi praktykami dotyczacymi bezpieczenstwa — np. OWASP.
Wymog ten dotyczy materiatdéw zawartych w strefie materiatdw merytorycznych (poza strefg
gry, dotyczy materiatéw dodatkowych i Instrukcji gry)
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V.

WYMAGANIA DOKUMENTACYIJNE

1) Wykonawca zobowigzany jest dostarczy¢ w formie elektroniczne;j:

instrukcje uzytkownika,

dokumentacje administracyjng,

dokumentacje techniczng, wdrozeniowg oraz powykonawczg, w tym dokumentacje
struktur baz danych oraz opis dziatan niezbednych do migrowania systemu do srodowiska
Zamawiajacego.

2) Wszelka Dokumentacja dostarczana bedzie w jezyku polskim.

VI.

WYMAGANIA DOTYCZACE OCHRONY DANYCH OSOBOWYCH

1. Gra bedzie spetnia¢ wymogi dotyczgce ochrony danych osobowych wynikajgce z
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
(Dz. Urz. UEL 119 2 04.05.2016 r.) dalej ,RODO” a w szczegdlnosci:

a.

Stosowac zasade adekwatnosci i minimalizacji zakresu danych osobowych uzytkownikéw
niezbednych do rejestracji konta oraz logowania do aplikac;ji;

Stosowaé zasade rozliczalnosci poprzez rejestracje w logach wszelkich dziatan
uzytkownikéw i administratorow wykonywanych w aplikacji wraz z identyfikatorem
uzytkownika oraz doktadng datg i godzing wykonania operacji na danych osobowych;
Zapewniaé poufnosé, integralnosé i niezaprzeczalnos¢ danych osobowych;

Umozliwiaé zapoznanie uzytkownikdw z informacjami nt. przetwarzania ich danych
osobowych zgodnie z art. 13 ust. 1i 2 RODO;

Zapewniaé ochrone danych osobowych i prywatnosci na kazdym etapie tworzenia
aplikacji w tym réwniez w wersjach testowych i produkcyjnych.



